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Dunéni kopyt veder slychavam,
tdolim jarni kuryr jede k nam ...

Ano, jarni kuryr uZ privezl tu netrp&livé odekdvanou =pravu -
jaro u2 je tu! A s nim v3e, co Kk jaru pat¥i, probouzejici se
priroda a volani dalek za obzorem, &as objevitelskych vyprav a
velkych plana.

Redakce Véstniku k tomuto vyznamnému dni skautského Zivota
poprvé pridavda k textu 1 dva obrazky. 0d tohoto &isla budou
stranky dosud jednotvdrného textu vylepSovany podobnymi dilky.
0 kvalitu textu se v3ak musite pridinit i vy! (Jessie)

Zpravy ze schizky vidcld a radcia
13.3.1992

1. ORJ povérila nase stredisko organizaci okresniho kola =zavodu
pro svétlusky a vidata "0 totem ndfelnika a stuzZku na&elni™.
Zavod se uskuted&ni v sobotu 23.5.1992. P¥ipravné schizky k tomuto
zavodu se konaji: 20.3.1992 a 3.4.192 v 18.00 na Baraku. Aktivni
&ast vSech vided a rddell na pripravé zdvodu je naprosto nutna
(1), jinak si "trhneme"” ostudu minimdlné okresniho formatu. Propo-
zice zdvodu Jjsou priloZeny k tomuto Vé&stniku. Prislusni vedouci
druZzin by m&li co nejrychleji zahdjit pripravu déti na =zavod.

2. Byl proveden vybér delegdttt na V.sném Jundka v Praze 25.-26.4.
1992. Z naScho stYrediska byli delegovani: Demi, Eva V., Jessie
a nahradnikem je Dar=zi.

3. Kolektiv vedoucich potvrdil uvolnéni &astky 150 K&s na dalsi
&isla informadniho véstniku "Jundk hldsi", =ze kterého prebiramne
do naSeho Véstniku nejpodstatnéisi informace.

4. Pripominky ke schizkam: naprosto nezbytna adast veddouciho
(nebo nahradnika) na schizce, zkvalitnit zdpisy o &innosti na
schiizkich do "Knih" a utklid kluboven po schizce.

5. PredbéZ2né - druZiny (zejména divci) by méli poprat nasim
oldskautkdam ke Dni matek. Doporuduje se koordinace mezi druZinami!

6. Na pristi radu je t¥eba prinést prikazky d&ti i &inovnikad
k prodlouZeni.

5 Bardk: nutnd instalace vody (Karel + dobrovolnici)
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oprava venkovni fasddy odloZena z &asovych divodd na
=2&¥i 1992

8. Basta: bude proveden natér podlahy (organizuje Demi)

9. Letni tdbor:

byly rozddany prihlasky, sloZenky a informace pro rodice.
Kompletni prihldsky je tr¥eba odevzdat Darzimu nejpozdéiji do
31.3.19921

Predbé&Z2né roz=déleni kli&ovych funkci na obou turnusech:

vedouci zastupce hospodar kuchyni doprava zdravot.
St Darzi Jessie Lada ¥.m. E ; Demi Iva
Evy :
M1. Dar=z=i e e Karel Eva Mira K. Eva

V terminu 18.7.- 26.7. =zorganizuji "mikrotdbor" na chaté pro nej-
mens{i vidata a svétlusky Petr Hruby a Eva Maulerova.

10. Prestéhovdnim a instalaci dfevéné stény s vésadky a sSkolni
tabule na Baradk byl povéren 2.o0ddil.

11. Z dbvodu =zlepSeni vytdp&ni na Bardku bylo rozhodnuto o
instalaci spinacich hodin a koupi akumula&nich kamen 4.5 k¥W =za
1500, - K&s + dopravné (Demi).

12. Ve dnech 8.- 10.5.1992 se uskute&ni na Kvidalce sraz druziny
Jelend po 20 letech.

Zpravy z ORJ 12.3.1992

3. ProtoZe =z nafeho okresu nebyl navrZ2en 2Z24adny kandidat do
nacdelnictev obou obou kmend, podporila ORJ Svitavy kandidaturu
bratri a sester =z okolnich okresua: 2 :

Dagmar Bedni¥ova =z Pardubic, Zdena Sipkovd z LansSkrouna, Jarka
Pesgkova (Praha, kandidatura na na&elni DK), ing.Jaromir BroZ =z Hr.
Kraloveée.

Nebyla vyslovena divéra br.Mecnerovi z Pardubic.

2. Hodnoceni &ekatelskych zkousSek 23.2.1992

Celkové velice dobrd uroven zkousSenych, lepEi neZ minulé
zkousSky, = nedostatkl nejvyraznédifi ve znalosti a ochrané p¥irody.
Za rok isme vitdni na viadcovskych zkouskach. Absolventi =kousSek
= ChK, kteri neskladali &inovnicky slib, ~ho sloZi p¥i vhodné pri-
lezZitosti (po domluvé s ORJ).

3. V Litomysli je pripraveno k odbéru 6 ks stanu Osada pro oddil
v M&ste&ku Trnavka.

4. ORJ povéruje pripravou zavodu pro svétlusky a vicata "0 totem
na&elnika a stuzZku nadelni” nase stredisko. PredbéZny projekt
zavodu ma byt predloZen na pristi schizce ORJ 9.4. a podrobny plén
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Propozice zavodu viéat a svétlulek

"Ototem natelnika astuZ2ku nadelni"

Zavodni ¥ad

1. Rozd&leni z&vodu:

Zavod je rozdé&len do dvou &asti:

a) skautské discipliny - hodnocend &ast zavodu

b) taborovy ohe#t - recitace, scénky, zpév, vypravéni (pohéadka,
povést apod.). Ufast je povinnéd, ale nebude hodnoceno pro sa-
motny zé&vod.

Prvni &&st zé&vodu absolvuji vSechny zdvodici hlidky samostat-—
né na ptipravené trati b&hem prvniho dne zAvodu.

Druh& &4st zavodu - tédborovy ohetfi — probihd bud veler pted
samotnym zavodem, nebo prvni den zavodu veler. P¥i nep¥iznivém po-
tasi je nutno mit zaji%tény sal (t&locviénu apod.).

O organizaci a uspofadani zavodu razhoduji ORJ a vychovni
zpravodajové a zpravodajky oblasti. Pro v8echny potadatele je z&-
vazna pouze zavodni &ast - dislipliny.

2. Misto z&avodu:

Poradajici stfedisko s ORJ, vychovny =zpravodaj a vychovna
zpravodajka oblasti a ob& n&felnictva (jejich odbory pro vliéata a
svétlusky) vyberou pro zavod takové misto, aby:

a) bylo moZno uspokojivé splnit podminky ubytovéni a stravovani

b) v blizkosti ubytovacich prostor bylo moZno vybrat zavodni trat
v dobrém &lenitém terénu

c) se taborového ohn& mohli =zu&astnit vSechny zavodici hlidky i
pftipadni hosté

3. Zavodni discipliny a jejich sled:

V prdb&hu z&vodu absolvuji zavodici hlidky postupné& tyto
discipliny:

Start - s obodovanim vé&ku a kroje

Znalost p¥irody

Krmeni Balta - hod mi&kem na cil

. PtekéaZkovy bé&h

Cesta po trase se skautskymi zna&kami - zdkres skautskych
znatek do p¥ipraveného na&&rtu - pochodovy film

6. Sifrované dopisy

7. Prvni pomoc

8. Topografické znadky - pouZivané na turistickych mapéch
9.
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Stavba stant
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Ve v8ech kolech je nutno uvedeny sled disciplin dodrZet!

1. START - vé&k, kroj, ptedepsané vybaveni

Na startu nastupuji hlidky v kroji s vybavenim:
- KPZ
- tuf%ka (oby&ejna grafitova)



- z&pisnik a plasté&nka do desté
(v8e v batliZzku)

Dale %estnik predklada: legitimace vi&at a potvrzeni rodi&d o
zdravotnim stavu &lent hlidky.

Po kontrole na startu a po obodovani hlidky je zahéjen
zavod.

‘Cas startu a intervaly mezi zavodicimi hlidkami ur&uje orga-
nizator kola podle po&tu hlidek.

PrGbé&h kontroly na startu:

a) vedouci hlidky zdravi (vli&ata - vi&ackym pozdravem, sv&tlu&ky -
pozdravem sv&tlufek) a hlasi p¥ichod hlidky na start

b) ptedlo%i rozhod&im %¥est legitimaci opatfenych na zadni strané
fotografii videte &i sv&tlu3ky, celym datem narozeni, podpisem
a razitkem vedouciho sttediska.Rozhod&i zkontroluje vék
zavodicich, zapi¥%e do bodovaci tabulky celkovy vék hlidky a po
3 bodech za ka%dy rok pod 60 let.

¢) rozhod&i zkontroluje kroj, odznaky, vybaveni (KPZ, tuZka, za-
pisnik, plasténka). Spravné krojovani a vybaveni: za kaZdého
&lena hlidky 3 body, tj. maxim&ln& 18 bodl za hlidku.

d) rozhod&¢i zapife &tas startu .

e) po hla%eni vedouciho hlidky odchazi hlidka k pln&ni disciplin
na trat. Trat je znadena %lutymi praporky nebo Zlutymi faborky
(stuZkami) :

f) po odchodu hlidky posoudi rozhod®i jeji hléaSeni a chovéani a
zapi&i body

2. ZNALOST PRIRODY

Potadatel zajisti instruktivni barevné obrazy rostlin, ketd,
stromfi, obili, hub, ptakt, zvitat, ryb a hmyzu. Semena a plody
v miskdch. Z doporudenych mb¥e pofadatel provést vybé&r, ale pro
ust¥edni kolo musi hlidky znat vZechno.

Rostliny
blatouch bahenni, jaternik podléska, prysky¥nik prudky,

viastoviénik v&t%i, hluchavka biléa, &tavel kysely, len sety,
kostival lékatsky, rulik zlomocny, vrani oko &ty¥listé, jitrocel
kopinaty, podb&l obecny, hefmanek pravy, matefidouSka obecna.

Stromy
smrk ztepily, jedle b&lokora, b#iza bradaviénata, borovice lesni,

mod#in opadavy, buk lesni, dub letni habr obecny, topol osika,
javor klen, jasan,jirovec madal (ka%tan), trnka obecnéd, hloh obec-—
ny, pamelnik po¥i¥ni, bez &erny, lykovec jedovaty, ostruZznik mali-
nik, ostruZnik k¥ovity.

Semena a plody

%2ito, p%enice, je¥men, oves (mo%no nahradit i obrazky klasl), slu—
ne&nice, okurka, dyn&, bukvice, lipa, dvojnaZky javoru (klen),
4i%ky - smrk ztepily, borovice lesni.

Houby :
ht¥ib smrkovy, kozak btezovy, k¥emend® osikovy, klouzek Zluty,

ligka obecna, ryzec pravy, bedla vysoka, muchomirka zelena (hliz-
nata).




Zivodichové

kachna divoka, racek chechtavy,kéané lesni, kukadka obecna, sojka
obecnéa, drozd zp&vny, Spafek obecny

uZovka obojkova, zmije obecnd, skokan hné&dy, ropucha obecna

&tika obecna, pstruh obecny, jelenec tou%t, kapr obecny

véela medonosnéd, &melak zemni, sr$eifl obecnd, slu&nédko sedmiteéne,
sttfevliik =zahradni, baboéka pavi oko, Dbabo&ka admirédl, bekyné&
mnisgka

Hlidka se hlasi u rozhod&éiho. Jeden rozhod&i odvede hlidku asi 10O
metrd od stolu. K plnéni uUkol® povolévaji rozhod&i postupn& jedno-
ho &lena hlidky za druhym. Na stole jsou hromadky listd obrazky
dolt@. KaZdy ¢len hlidky si vybere 3 listy z hromé&dky bylin, stro-
méi, ke¥&t a hub a dva listy z hromadky semen a plodl a Zivo&ichl.
Pro uré&eni semen a plodl je na rubu vybraného listu &islo, kterym
jsou semena a plody oznafeny.

a) Na rozmy&leni m& kaZdy ¢&len hlidky maximaln& 10 sekund. Za
spravné ur&eni ziskava 1 bod. KaZdy &len hlidky mlZe tedy zis-
kat 5 bodl cela hlidka celkem 30 bod#f.

b) Rozhodé&éi zapisuji na papir prQb&Zn& body, které ziskal ka%dy
¢len hlidky.

c¢) Jakmile se vSichni &lenové hlidky v ur&ovéani vyst¥idali, na-
stoupi wvedouci hlidky s hlidkou ke stolu rozhod&ich, zdravi
a hlasi odchod. Cesta k dal%i discipliné€ je znadena %Z2lutymi
praporky nebo stuZkami.

d) Po odchodu hlidky zhodnoti rozhod&éi hl&dSeni a chovéani hlidky a
spolu s body za spréavné odpové&di vSech &lenli hlidky je zapisi
do tabulky (celkovy soutet).

Barevné obrazky, které potadatel zajisti, musi mit nejméné& for-
mat A 5. :

3. KRMENI BALUA - hod mi&kem na cil

Hlava medv&da - Balla - m& otvor ust 40 x 50 cm a 1 metr od ze-
' mé&. T¥i metry od hlavy medvé&da je bariéra, kterou nelze p¥ekrodit.

a) Hlidka se hlési u rozhoddich, kte¥i ji wuréi misto odkud budou
&lenové hlidky vychézet na misto, kde budou hézet mi&kem. KaZdy
len hlidky m& p¥idéleny t¥i midky.

b) Kazdy &len hlidky hé&zi t¥ikréat. Za zédsah mifkem do Ust medvéda
ziskdvd 1 bod. Celkem mi%e Jjednotlivec ziskat 3 body. Celé
hlidka nejvy$e 18 bodl.

c¢) KdyZ skon&i své hody v8ichni &lenové hlidky, vedouci hlidky
zdravi a hlasi odchod.

d) Po odchodu hlidky rozhodé&éi zhodnoti hléSeni a chovani hlidky a
spolu s body za spréavné zasahy zaznamenaji do tabulky celkovy
potet bodl, které hlidka ziskala. '



4. PREKAZKOVY BEH

Organizator muZe nékteré discipliny, pokud bude &Spatné
po&asi, upravit. P¥ipadné Upravy lze provést jen u disciplin béh
hladky s podlezenim latky a 3x kotoul vpted na b&h hladky na 10 m
a %plh na voln& zavéfeném lan& do vy3e 2 metr@t. Na lan& je znalka
(ve vy%i dvou metrf), na kterou musi zavodnik dohmatnout.

1) B&h hladky - s podlezenim latky, ktera je ve vySi 30 cm nad
zemi. Cely Usek je 10 m dlouhy.

2) Skakani po jedné noze (libovolna noha) na vzdélenost 10 m. Noha
se nesmi ménit.

3) Kotoul vp¥ed 3x

4) Ptechod po kladin® — asi 15 cm &iroké a 4 m dlouhé, kterd by
m&la byt ve vysi 30 cm nad zemi (podle terénu).

5) B&h hladky a preskok dvou laték ve vysce 60 cm, vzdalenych od
sebe 5 metri.

6) Bsh hladky do cile

Jednotlivé prekaZky jsou od sebe vzdaleny tak, Ze bé&h hladky
s podlézénim latky, 3x kotoul vpted, skok po jedné noze atd. maji
useky dlouhé asi 10 metrQ. Trat pro ptekaikovy Dbé&h by nemé&la byt
delsi neZ 60 metri.

a) Hlidka se hléasi rozhod&imu.

b) Jeden z rozhod&éich zavede hlidku v zastupu na start. Druhy
rozhod&i stoji se %Zlutym praporkem u cile. Treti a &tvrty rozhod&i
sleduji b&h a p¥ekon&vani prekaZek.

¢) Na povel — mévnuti praporkem - rozhodéiho wu cile, ktery
zaroveli m&*i %as, vyb&hne prvni z&vodnik. Cil (dosaZeni cile)
hlési rozhod&i opét mavnutim praporkem a vybih& druhy zavodnik
atd.

d) Za shozené latky (podlézané), =za pad z kladiny, za nespl-
n&ni kotoulfi, za shozeni lat&k p#i pteskoku — ztraci zavodnik vidy
1 bed.

e) Po odmavnuti praporkem po dosaZeni cile poslednim zavodni-
kem hlidky se stopne &as. Tj. celkovy vysledny &as celé hlidky.

f) Po skon&eni Db&hu vedouci hlidky zdravi a hlasi odchod na
dal%i disciplinu. Cesta je znadena Zlutymi féaborky.

g) Rozhod¥i =zaznamenaji hlidce ¢&as, Lktery pottebovala ke
zdolani p¥eka¥ek a absolvovani zavodu v minutach a sekundach. Dale
zapi%i celkovy po&et ztratovych bodl za prekédZky a poznamenaji bo-
dy za hlé8eni a chovani.

h) Vité&znéd hlidka se ur&i aZ poté, kdy trat absolvuji vSechny
hlidky. Hlidka s nejlepSim &asem ziskava 2x tolik bodl, kolik je
hlidek. Ka%dd dalsi hlidka ziskavd o bod méné. Uré&uje se zvlast
pro vidata a zvlast pro svétlusky.
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: Teprve potom - po ode&teni ztratovych bodd a p¥idteni bodd za
hid%eni a chovani — se stanovi po¥adi hlidek a celkovy zisk bodl u
této discipliny.

5. CESTA PO TRASE SE SKAUTSKYMI ZNACKAMI

Hlidka obdr%i dvé stejné karty s nakresem trasy zavodu (od
stanoviété "Prekafkovy b&h" do stanovi&td "Sifrované dopisy") do
kterych zakresluje umist&ni skautskych znatek po trase, a to i po
rozdéleni hlidky na dvé %asti. Potom se ob& &&sti hlidky opét
sejdou, zakresli se do jedné z karet i ty 2znatky, které
zakreslovala druha &&st hlidky. Tuto kartu, se zakresem znatek z
obou tras pteda vedouci hlidky k ohodnoceni rozhod&im.

Na trati bude pou¥ito t&chto skautskych znaéek:

jdi timto sm&rem, odbo& vpravo (vleve), jdi podle vioZeného
znameni (co je mezi ¥ipkami), timto sm&rem nechod, rozejd&te se -
3 vpravo, 3 vlievo, 3 p¥imo apod., dopis, stlj - &Gekej!.

Material na zna&ky bude prevéain& dfevo, znalky budou kladeny
vZdy jen po levé (pravé) stran& cesty, ale vidy jen po jedne! Po
rozd&leni hlidky (ka%da t¥i&lennd skupinka) na dalsi disciplinu.
Pro jednu &ast hlidky to bude Setonova hra, pro druhou &ast hlidky
to budou dopravni znadky. :

5.1. SETONOVA HRA
Rozhod®i maji na stole dvé tabulky, které jsou zakryty tuhym
papirem.

1. tabulku pro vl&ata — Stfelba na Serchéna:

Tabulka 40 x 50 cm - rozdé&lend na ¢&tverce 10 x 10 cm, tj.
celkem 20 poli. P¥es viechna pole je nakreslen obrazek Serchéana.
V deseti polich jsou umisténa &ernd kolefka - zasahy.

2. tabulku pro svétluSky - st¥elba na Sovu:

Tabulka 40 x 40 cm - rozd&lena na &tverce 10 x 10 cm, tj.
celkem 16 poli. P¥es v&echna pole je nakreslen obrazek sovy. V os-
mi polich jsou umist&na &ernd koletka - zéasahy.

a) Vedouci troj&lenné skupinky zdravi a hlési se u rozhod&i-
ho.

b) Ka%dy &len skupinky dostane tuhou kartiéku - vitata 8 x 10
cm, sv&tludky 8x8 cm, se stejnou siti a obrazkem, jako- je na
tabulce u rozhod&ich ( v men%ich rozm&rech). Ka%dy &len hlidky
obdr#%i od rozhod&ich oby&ejnou grafitovou*tuZku.

¢) Po odkryti velké +tabulky si skupinka prohli%i umisténi
&ernych =z&sah@ po dobu Jjedné minuty. Zasahy jsou pro
vdechny hlidky vi&at a pro viechny hlidky svétlufek stejne.

d) Na zakresleni zasah®li do své tabulky mé& kaZdy &len skupinky
2 minuty. Ka%dy zakresluje samostatné!



Po dvou minutach rozhodéi karty vybere a vedoucimu skupinky
sd&li, %2e dals%i zna&ku najde na cesté "x" metrl od stanoviité.

e) Vedouci skupinky zdravi a hlasi odchod.

f) Rozhodéi spoéitaji spravné zésahy a na v8ech t¥ech kartéach
je ozna&i. KaZdy spravny zasah je hodnocen 1 bodem. Jed-
notlivec tak mbGZe ziskat — vli&ata — max. 10 bodl, svétlui-
ky max. 8 bodd.

Zhodnoti hlé%eni a chovani skupinky. Do tabulky uvedou body
za zésahy, hla%eni a chovani a koneény vysledek.

5.2. DOPRAVNI ZNACKY

Na stole u rozhod&éich jsou rubem navrch poloZeny obrazky
téchto dopravnich znaéek:
k¥iZovatka, Zelezniéni ptejezd bez z&avor, pozor - pfechod pro
chodce, d&ti, =zvitata, zvé¥, hlavni silnice, Jjiné nebezpeli, dej
pfednost v jizd&, z&kaz odbodeni vpravo, ptikazany smér jizdy,
stezka pro cyklisty, prvni pomoc, nemocnice, parkovi&gt&, sthj -
dej ptednostg v jizdé&.

a) Vedouci trroj&lenné skupinky se hldsi u rozhod&ich.

b) Jeden rozhod&i odvede skupinku nejmén& 5 metrQl od stano—
visté. Potom povolava jednoho ¢&lena skupinky za druhym ke
stolku.

c¢) KaZdy &len skupinky si vybere 3 znadky a uréil je. Na roz-
mySleni mé& maximalné 10 sekund.

d) Po vyst¥idani vSech ¢lenl skupinky sdé&€li rozhod&i wvedouci-
mu skupinky, %e "x" metr& od stanovi&t& je na cesté& dalsi
znadka.

e) Vedouci skupinky zdravi a hlasi odchod.

f) Rozhod&i spotitaji body: zé kaZdou spréavné& uréenou znatku
2 body. Ptipo&tou body za hla%eni a chovéani a uvedou v ta-
bulce celkovy poéet bodl.

6. SIFROVANE DOPISY

a) Ka2da troj&lennad skupinka nasla (najde) cestou Sifrovany
dopis. S dopisem déale pokratuje podle znalek na cesté& dale
(do stanovi&t¥ Setonova hra nebo Dopravni zna¥ky) a hlasi
se u rozhod&iho.

b) Rozhod&i uré&i trojici Gas a trojice luiti dopis.

¢) Kadad trojice ma& jiné stanovi&t®é rozhod&ich. (Hlidky vi-
&at).

d) Maximélni doba na luSténi dopisu je 7 minut.
Vylu&téni dopisu

= do 3 minut - 15 bedh
— do 4 minut — 10 bodl



= #io 5 minut - 6 bodl
—do 6 minut — 3 body
- de 7T minut — 1 bod

Nevylu&ti-1li hlidka dopis do 7 minut, sdé&li ji rozhod&i obsah
dopisu. Ukézky dopisl a rozsah zprav viz "p¥iloha 2".

e) Vedouci hlidky zdravi a hléasi odchod. Hlidka pokradtuje
podle znadek.

f) Rozhod&i zapisi body za 1lusténi dopis@, body za chovani a
~hlaSeni a vypo&itaji celkovy pofet ziskanych bodd.

Dopisy:

Vi&data - 1 dopis - jednoducha m¥iZka
1 dopis - s obrézkovym pismem

Svétludky - &ifra obou dopis@t bude stejnd - jednoduchd m¥iZka.
Vzory dopist i Zifer jsou p¥ilohou t&chto propozic.

Poznamka: Obsah dopis® musi byt stejny a dopisy jsou ozna&eny "Pro
vitata!, "Pro sv&tludky"! Dopisy se wukladaji vZdy na stejné misto
a vtas! B&hem lusté&ni dopisl za¥idi rozhod&i, aby byly dopisy na
trasu z&vodu doplnény.

6.1. ZAKRES ZNACEK DO NACRTU CESTY (Pochodovy film)

Na tomto stanoviiti budou rozhod&i vybirat nadérty se zakresem
mist, kde se vyskytovaly skautské znadky, které hlidka po rozejiti
do dvou skupinek zapisuje do né&é&rtu. Hlidka odevzda jeden Uplny
nadrt, ve kterém jsou zakresleny vSechny znaldky, které se vyskytly
na obou uUsecich (v&tvich), kterymi skupinky prosly.

a) Hlidka se hiédsi u rozhodé&iho.

b) Rozhod&i zkontroluje, zda jsou ptekresleny znadéky z obou
tras do jednoho na&rtu. Na&rt musi byt oznaden éislem hlidky. Po-—
kud nejsou znatky ptekresleny do jednoho nalrtu, zakresli si je
hlidka na tomto stanovi&ti. Cas hlidce b&Zi d4l, neodpolitava se.

¢) Vedouci hlidky zdravi a hlési odchod.

d) Rozhod&i porovnaji zéakres znaek na naértu se zakresem
znadek na origindlu. Za kaZdou spréavn& zakreslenou zna&ku v nadrtu
ziskava hlidka 2 body. Néazev znadek je napséan u zna&ek na naértu.
Za nespréavnou a nespravné zakreslenou skautskou znatku neziskava
hlidka Z2&dny bod. Je-1li splné&n jen jeden z poZadavkd (spravny za-
kres, ale nespravny popis zna&ky nebo nespréavny zéakres, ale sprav-
né pojmenovani znatky), dostédva hlidka pouze 1 bod.

e) Rozhod&1l sedtou spréavné zakreslené a sprédvn& pojmenované
skautské znalky, dale se&tou body za znadky uréené jen napldl (za
1 bod) a spolu s body za chovdni a hl&%eni je zapi%i do tabulky.



7. PRVNI POMOC

U této discipliny prokazuji vli&ata a sv&tlusky své znalosti
r@znych obvaz@ a dal%ich jednoduchych UGkonl a znalosti z poskyto-
vani prvni pomoci.

a) Hlidka se hléasi u rozhodé&ich.

b) Vedouci hlidky si vytdhne z osmi pfedloZenych kartifek (se
zadanym Ukolem) t¥i. Rozd&li hlidku do dvojic a té&mto dvojicim
ptedd vidy jednu karti&ku se zadanym Ukolem.

c) Na uré&eném mist& provéadi hlidka zadané Ukoly.

d) Rozhod&i ohodnoti provedeni obvazl a zhodnoti odpové&di na
zadané otazky.

Vzorn& provedeny Ukol a pravné& zodpovézena otdzka = 10 bodt.

Ukol splnény s chybami a otazka zodpovézena jen tasteéné = 5 bodl.
Ukol nesplnény = nezodpovézena otazka = O bodl.

Hlidka m@%e ziskat maximaln& 30 bodt.

e) Na pokyn rozhod&iho zavodnici obinadla sejmou a sroluji je.

f) Rozhod&i navede hlidku na trasu, po které bude pokra&ovat
dale.

g) Vedouci hlidky zdravi a hlasi odchod.

h) Rozhod&i hlidky zapi%i do tabulky body ziskané za nesplné&-
ni danych Ukold spolu s body ziskanymi za hléaSeni a chovéni.

ﬁkoly, které plni z&vodnici na stanovisti prvni pomocci:
Obvaz palce

Obvaz ukazovadku

Obvaz h¥betu ruky

Obvaz lokte

Obvaz kolena

Zlomenina p¥tedlokti

O%et¥eni bodnuti - wvéelou, vosou

Upal, U%eh - p¥iznaky prvni pomoc

O~ U A W

8. TOPOGRAFICKE ZNACKY (na turistickych mapach)

U této discipliny prokazuji vl&ata a sv8tlu¥dky znalost za-
kladnich topografickych zna¥ek na turistickych mapach. Znalky jsou
zakresleny na karti¥kdch 10 x 10 cm a jsou zvétSené do velikosti
cca 5 cm. Karti&ky jsou poloZeny na stole ¢&istou stranou nahoru.
Za ka¥%dou spravn& ur&enou znadku ziskava Zestka 5 bodl. Maximalné
30 boda. Sestnik vybere pro svoji hlidku 6 kartidek (znafek).

a) Hlidka se hlasi u rozhod&ich.

b) Rozhod&i =zavede hlidku ke stolku. Vedouci hlidky vybere
kartidky se znadkami.

¢) Hlidka uréuje znatky spoleén&. Na rozmySleni ma dvé
minuty.



d) Rozhod&i stopuje hlidce &as 2 minuty. Po uplynuti 2 minut
4len hlidky ur&eny vedoucim hlidky (nebo on sé&m) odpovi za celou
hlidku najednou.

e) Vedouci hlidky zdravi a hlési odchod.

f) Rozhod&i se&tou body za spréavné odpovédi, seltou body za
hl4%eni a chovani a celkové body zapidi do tabulky.

Hlidky vybiraji z té&chto znadek:

zédmek, z¥icenina, kostel, kaple, k¥i%2, rozhledna, myslivna,
autobusovd zastavka, %elezni¥éni stanice, vefejné téaboriité.

9. STAVBA STANU

Vechny hlidky stavi stejny stan tj. stan typu "A" s
podlaZkou. Stany jsou p¥ipraveny na stanovisti a jsou bez obalf.
Na stanovi&ti Jje p#ipraveno v&e pot¥ebné pro stavbu stand -
koliky, ty&e, sekerky nebo palitky. Na stanovidti Jjsou vidy 2
stany sloZené pripravené ke stavb&€ a dva stany stojici p¥ipravené
ke zbouréani a sloZeni.

a) Vedouci hlidky zdravi a hlasi p¥ichod rozhod&imu.

b) Rozhod¥i ur&i misto, kde se stan bude stavét a zaroveil ur-
¢i, ktery stan se bude bourat a skladat.

¢) Vedouci hlidky uré&éi 3 &leny hlidky na stavbu stanu a 3 na
bourédni a slo%eni stanu a potom ohlési, Ze je hlidka ptipravena na

plné&ni Ukolu.

d) Na povel rozhod&iho za&ne polovina hlidky stavét stan a
druhd polovina hlidky stan bouréd a sloZi.

e) Dokon&eni stavby stanu a dokon&eni bouréani a sloZeni stanu
hlédsi vedouci hiidky slovem "HOTOVO". P¥itom hlidka stoji
nastoupena v fadu a v pozoru vedle postaveného stanu.Sekerky,
palidky a slo%eny stan le%i wvedle postaveného stanu vzorné
urovnany. Je—1i n&kterd &ast hlidky d¥ive hotova se svym Ukolem,
mi%e pomdhat p¥i pln&ni tkolu druhé ¥asti hlidky.

f) BODUJE SE:

Postaveni stanu, zbourédni a sloZeni:

do 3 minut 50 Dbodl
do 4 minut 40 bodf
do 5 minut 30 bodl
do 6 minut 15 bodt
vice neZ 6 minut 0 bodl

Ztratové body:
spatné vypnuté platna - & bodl
fpatny smér kolikl - 2 body
chybéjici kolik -~ 2 boady
nezapnuty stan —=2 body
Spatné sloZeny stan - 4 body
rozhézené nesloZXené natadi-2 body
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g) Rozhod¢i da& pokyn hlidce k odchodu a nevede Jji na
pokradovéani trasy.

h) Vedouci hlidky zdravi a hlasi odchod.

i) Rozhod¥i zapi%i kladné a z&porné body, ode&tou je od
celkového po&tu bodl a spolu s body za chovani a hladeni zapisi
vysledky do tabulky.

6. €is

Do cile mi%2e b&Z%et hlidka poklusem nebo skautskym krokem. Asi
20 m p¥ed cilem v&ak jiZ sporadané pochoduje.

a) Vedouci hlidky zdravi a hlasi p¥ichod hlidky do cile.

b) Na pokyn rozhod&ich &estka provola pok¥ik. Pokiikem zavod
pro hlidku kon&i.

¢) Pok¥ik se nehodnoti.
d) Rozhod&1 zapisi body za hléa%eni a chovéani do tabulky.

e) Do rubriky "CAS" zaznamenaji hodinu, minutu a sekundu, kdy
hliidka dokon&ila z&avod pok¥ikem.

f) Po ukon&eni zavodu hlidka odevzdéd &islo hlidky rozhod&imu
a hlidku si prebira do péfe &inovnik nebo &inovnice, ktef#i
s ni p¥ijeli na zavody jako doprovod a staraji se o sveé
hlidky a% do p¥ijezdu domb.

HODNOCENI CASU V ZAVODE

Cas neni pro zavod rozhodujici. Jedin& v ptipad& rovnosti
bod@ je lep%i +ta hlidka, kterd m&la lepsi fas. Cekaci doba na
stanovigitich jednotlivych disciplin se od celkového fasu odelita.
Jde v&ak o to, aby zavod pokratoval plynule, proto &ekaci doby na
stanovi&tich co nejvice zkracovat.

DVE HLIDKY U DISCIPLINY

JestliZe je ©pravé u discipliny hlidka a pfijde dalsi hlidka,
zaznamenaji rozhod&i &as p¥ichodu a dobu &ekani hlidce aZ do
momentu, kdy se &ekajici hlidka znovu hlési. Do tabulky zapisi &as
Sekani v minutdch a sekundédch - nap¥. 8 min. 21 sekund. Objevi-li
se v tabulkach u nékteré hlidky tas &eké&ni, odelte se od celkového
asu, ktery za%al hlaSenim hlidky na STARTU a ukontil v CILI
pok¥ikem. Po dobu &ekaéani hlidka stoji nebo sedi nejmén& 10 metrh
od stanovi%t® rozhod&ich. JestliZe rozhod&i vidi, Ze &ekéani bude
del$i neZ 3 minuty, ohléasi ¢&ekajici hlidce, aby se posadila.
Cekajici hlidka se chovad ukaznéné, mluvi Septem a zbyte&né& se
nerozbiha. :
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DODATEK K ZAVODNIMU RADU

Predpokladé se, 2e v kaZdém kole - okresnim, oblastnim i
ustfednim - bude prim&rnad U¥ast asi 20 z&vodicich hlidek. S té&mito
hlidkami se do z&avodu p¥ihlasuje 60 &inovnikd a &inovnic a 20
prfivodct. 10 &inovnik&ti - prvodcd a 10 ¢&inovnic — prhvodkyh se
bude starat o svoji hlidku od doby odchodu z domova aZ do startu a
od ukon&eni z&vodu v cili a% do prichodu domG. 60 &inovnikl a
inovnic bude plsobit Jjako rozhod&i u jednotlivych disciplin
zéavodu.

Po celé trase jsou rozestavény potradkové hlidky, sloZeni ze
star$ich skautQi, rover®, stariich skautek, p¥ipadn& &inovnika,
které dohli%i na pofadek na trase zdvodu a na to, aby hlidky

- nebyly né&kym cizim obt&%ovéany. Do prOb&hu zéavodu nezasahuji,

hlidkam nijak nepom&haji, jedin& v piipadé€ ohroZeni hlidek. Hlidky
se po trase z&vodu pohybuji samostatnd - bez doprovodu. Je proto
nutné, aby trasa z&vodu byla #&dn& a p¥ehledné& oznafena, aby
nemohlo dojit k sejiti z trasy.

Pfisludny rozhod¥i ka%dého stanovisté si zajisti potfebné
vybaveni (bloky, tu¥%ky, barevné tabule rostlin, Zivo&icht atd. pro
znalost p¥irody, vybaveni pro ptekaZkovy bé&h, podloZky pro
nadkresy, vyhotovené néérty pro trasu "Cesta podle skautskych
znadek", dopravni znadky, dopisy se zpréavami (Sifrované dopisy),
mi&ky, stany atd.).
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